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L’année 2024 a été marquée par 3 évènements majeurs : 

 

- Le festival du jeu dont la ludothèque a coordonné le pôle inclusion 

- Le déménagement en Mai 2024 dans de nouveaux locaux 

- Le recrutement d’un nouveau salarié qui a remplacé Marilou 

 

L’impact de ces trois évènements sur l’activité de la ludothèque c’est surtout ressenti sur l’équipe salariée et 

bénévoles.  

 

 

 

Nos adhérents 

- 368 adhésions familiales   

-  23 adhésions collectivités 

 

Adhésions 

2024 

Adhésions 

2023 

Adhésions 

2022 

Adhésions 

2021 

 

368 

+9% 

 

337 

+16% 

291 

+59% 183 

-  

 

 

ǒ Fréquentation 

- Le samedi et le mercredi restent deux jours avec une fréquentation plus importante. Les pics de 

fréquentation sont au printemps et à l’automne.  

 



 
 
 

 

 

 

        

   

ǒ Emprunts de jeux 

 

 

 

 

 

 

356 337 

233 
198 
 

Impact du déménagement 

avec une baisse de 

fréquentation au mois d’Avril 

Les mercredis et les samedis 

restent les jours où la 

fréquentation est la plus 

importante. 

La tranche d’âge la plus 

importante sont les 3 – 6 ans. 

Légère baisse en 2024 du nombre 

de familles ayant emprunté des 

jeux 



 
 
 

Des moyens en place et développés 

ǐ Bye Bye rue Bertheloté Bonjour Samuel Paty 

Après 12 ans passés au premier étage de l’école Maternelle Berthelot, la ludothèque emménage au printemps 2024 

dans de nouveaux locaux mis à disposition gracieusement par la ville de Valence.  

Disposant de grandes réserves en sous-sol, et d’un espace extérieur, ce nouvel espace est plus accessible de par sa 

rampe d’accès et le parking gratuit à proximité. 

              

 

ǐ Le fond de jeux  

- 245 nouveaux jeux entrés en base (203 en 2023) incluant : 

o Les jeux au service des projets menés sur le territoire (Polyng café, handicap, actions Seniors) 

o Les jeux en service de location pour les adhérents 

- 2760 jeux disponibles à la location (2628 en 2023). Des jeux, entretenus, réparés et donc un fond qui 

augmente régulièrement, les anciens jeux étant conservés. 

 

-  

245 

141 

203 
211 



 
 
 

 
¢ƻǳǎ ƭŜǎ ƳƻƛǎΣ ƭŜǎ ƴƻǳǾŜŀǳȄ ƧŜǳȄ ǎƻƴǘ ŜȄǇƻǎŞǎ Ł ƭΩŀŎŎǳŜƛƭ Ŝǘ ŘƛǎǇƻƴƛōƭŜǎ Ł ƭŀ 

location le mois suivant 

ǐ Caravane escape  

Escape game mobile en caravane qui a vu le jour en 2020 dans une logique d’aller vers des publics aujourd’hui éloignés 

de son activité, elle est encore régulièrement demandée dans des festivals ou des équipements culturels avec 3 sorties 

en 2024. 

Un scénario, des décors, des costumes dans l’univers Steam Punk ont été travaillé. L’habillage extérieur a été réalisé 

par une association de graffeurs du territoire valentinois. 

                 

   Intérieur de la caravane   Denis et Jonathan à Bourg Saint Andéol le 16/ 11/ 2024 

    

Des moyens humains 

ǐ [Ŝ ŎƻƴǎŜƛƭ ŘΩŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘƛƻƴ 

Nom Prénom Fonction 

AKAMBO Hélyette Présidente 

THIEULIN Pauline Vice-présidente 

YUNG Denis Trésorier 

2628 
2759 

 
2252 

 

2425 



 
 
 

DECATOIRE Sylvie Secrétaire 

DUMONT Éliane Membre 

MILHAUD Magali Membre 

 

ǐ Les bénévoles  

En 2024, l’équipe s’est en partie étoffée mais certains membres très actifs sur les temps d’ouverture sont partis pour 

raison personnelles et professionnelles. Les temps de permanence sont assurés par une équipe assez réduite.  

Nom prénom Date entrée Fonction 

DUPERIER Marie et Thibaud Octobre 2024 
*  conseil en choix de jeux 

* Accueil 

ARMAND Catherine Septembre 2024 
*  accompagnement en salle 

MICHELIN Marilou Septembre 2024 

*  conseil en choix de jeux 

* membre du groupe testeur-jeux 

* animations jeux 

HUON Bernard Mai 2024  
*  petite réparation 

BELLY Joël Octobre 2023 

*  conseil en choix de jeux 

* vérification des jeux 

* membre du groupe testeur-jeux 

* animations jeux 

THIEULIN Pauline Octobre 2022 

* membre du CA (Vice présidente) 

* animation globale  

* menuiserie  

RULLIERE Maëlle Octobre 2022 

* animation globale  

* vérification des jeux  

DECATOIRE Sylvie Février 2022 

* membre du CA (Secretaire)  

* animation globale  

* conseil en choix de jeux  

* membre groupe testeur jeux 



 
 
 

YUNG Denis Janvier 2022 

* membre du CA (trésorier) 

* animation ateliers parents/ enfants 

* animation globale / hors les murs 

* membre groupe testeur-jeux  

* accompagnement en salle 

MEO Brigitte Décembre 2021 

* gestion logiciel de prêt 

* vérification des jeux 

* tâches administratives  

MALEY Florian Décembre 2021 

* gestion logiciel de prêt  

* animation globale  

* membre groupe testeurs jeux 

ROUVEYROL Philippe De Sept 2021 à mai 2024 

* gestion du site internet 

VERVIN Françoise Septembre 2021 

* accompagnement en salle  

* couture  

VALLETTE Danielle  Octobre 2020 

* gestion logiciel de prêt  

* suivi retard de retours des jeux  

* couverture des jeux 

FAURE Sarah Juillet 2020 

* accompagnement en salle.  

* animation et formation Snoezelen 

SAVARZEIX Julien Juillet 2019 

* menuiserie  

* animation globale  

BOULET Adeline  Avril 2019 
* membre groupe testeur-Jeux 

* conseil en choix de jeux  

GRAVELLE Aude  Janvier 2019 

* gestion du personnel  

* animation globale 

CHATELET Maryse  2018 
* gestion logiciel de prêt 

* création de jeux 



 
 
 

GRYGORIAN Anzhik 2018 * vérification des jeux 

MILHAUD Magali 2017 

* membre du CA (Administratrice) depuis 2022 

* animation globale 

AKAMBO Hélyette  2012 

* membre du CA (Présidente)  

* animation globale 

DUMONT Eliane 2012 

* membre du CA (Administratrice)  

* animation globale  

* gestion logiciel de prêt  

* gestion du SAV  

AVANDETTO Danièle 2011 * accompagnement en salle  

DEMIRDJIAN Violette 2010 

* création des jeux  

* vérification des jeux  

SAINT ESPES Muriel 2009 

* accompagnement en salle  

* animation hors les murs  

* animation du camésop  

BERTAUD Monique  2008 * accompagnement en salle  

 

  



 
 
 

ǐ [ΩŞǉǳƛǇŜ ǎŀƭŀǊƛŞŜ 

Alors que l’activité augmente, le volume d’heures salariés a baissé en 2024 avec le départ de Marilou (30h par 

semaine et l’arrivée de Jonathan (26h/ semaine). Le contrat de Marilou étant aidé par un Fonjep, les financements 

de la ludothèque ne permettent pas d’embaucher un contrat 30h sans aides financières 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ǐ  

ǐ  

ǐ  

ǐ  

 

ǐ Les stagiaires et services civiques 

Nom Période Organisme  Type de formation Fonction  

REMY Caleb 22 au 26 Janvier 2024 
Collège Jean 
Zay 

Stage 3ème Observation 

LEGOUX Emma 
30 Janvier au 7 Juillet 

2024 
AFEV Service Civique 

Accueil – Animation – Comptage 
et Rangement des espaces de jeux 

GEOURJON Clara  
  24 Juin – 7 Juillet 

2024 
Ecole 2ème 
chance 

Stage intégration 
Accueil – Animation – Comptage 

et Rangement des espaces de jeux 

 

ǐ Les commissions et groupes de travail 

Les commissions permettent de travailler en équipe sur des projets et des orientations. Composées essentiellement 

de bénévoles, elles peuvent être actives ou en sommeil selon les besoins de l’activité et la disponibilité des 

personnes qui s’en occupent. 

Les groupes de travail est plus une organisation pour répondre à un besoin ponctuel.  

 

2021 : 5 salariées 
(1 CDI, 4 CDD) 

 
2022 : 3 salariées 
(2 CDI, 1 CDD) 
 
2023 : 3 salariées 
(2 CDI, 1 CDD) 
 
2024 : 3 salariées 
(2 CDI, 1 CDD) 
 



 
 
 

Groupe de travail réaménagement future ludothèque  

Composé de 3 salariés et 3 bénévoles réunis pour penser l’aménagement des futurs locaux et en groupes plus 

restreints chargés d’organiser et coordonner le déménagement, ce groupe a pris beaucoup d’ampleur à partir du 

dernier trimestre 2023 mettant progressivement en sommeil les autres groupes et commissions.  

Le déménagement à venir était complexe à organiser car il était nécessaire de fermer un minimum de temps et donc 

de faire preuve d’un maximum d’efficacité dans les temps impartis.  

Les principaux enjeux de l’aménagement des prochains locaux de la ludothèque étaient de garder le lien de 

convivialité, de prendre en compte inclusion et d’aménager l’espace en fonction de la nouvelle configuration. 

 

Commission jeux 

Commission qui a pris de l’ampleur avec la mobilisation d’Adeline, bénévole qui la coordonne. 

Ce groupe bénéficie d’un groupe Whatshap. Un padlet a été créé pour la veille ludique. 

Elle organise également un partenariat avec la médiathèque et les comités de pilotage de festival du jeu pour des 

animations extérieures. 

 

 

Commission accessibilité 

Avec pour objectif de faire vivre l’accessibilité de façon transversale à la ludothèque, la commission veille au respect 

des aménagements mis en place, organise des temps spécifiques avec les publics porteurs de handicap et travaille 

sur les adaptations de jeux.  

 

Groupe Brico Ludo 

Groupe animé par la Nadège, la coordinatrice, cette commission a depuis le déménagement un espace au sous-sol 

qui s’aménage progressivement comme un petit atelier de bricolage.  

Ce groupe pour objectif de structurer les envies, les engagements de chacun autour de la réparation, conception, 
d’animations, de décors et de créer une dynamique, un échange de pratiques et de savoirs autour de la fabrication, 
la programmation etc.  
Pour organiser son fonctionnement, un groupe discord avec plusieurs salons (SAV, Entretien, Projets, Réunion, Fab 

Lab, Matériauthèque) existent. 

 



 
 
 

Une vie associative 

ǐ Des temps de rencontres et de convivialité 

Temps ponctuels ou sur plusieurs jours, la vie de la ludothèque est structurée par les temps de rencontre et de 

convivialité au sein de l’équipe.   

 

 

 

 

 

 

 

Galette des rois 09 Janvier       Festival des jeux de Cannes ς du 22 au 25 / 02 

 

 

 

 

 

 

 

 

Soirée pizza au feu de bois- 28 Juin    Pot de départ de Marilou, salariée 26 Juillet  

 

 

 

   

 

Pot de départ de Philippe, bénévole 23 Mai 

 

 



 
 
 

ǐ Déménagement dans de nouveaux locaux 

Entre le 19 Avril et le 2 Mai la ludothèque a fermé pour déménager dans ses nouveaux locaux.  

 

   Mise en carton dans les anciens locaux rue Marius Villard 

 

   Arrivée du déménageur Demeco 

  

Installation dans les nouveaux locaux 

 



 
 
 

ǐ Inauguration des nouveaux locaux  

Le 27 septembre, en présence d’élus de la ville de Valence, du président de la CAF et du directeur académique de 

l’éducation National et du secrétaire général de la préfecture de la Drôme, les locaux Samuel Paty, ont été inaugurés. 

 

  

ǐ Formation posture auprès du public 

La journée "séminaire" organisée en septembre 2023 pour l'équipe bénévole a mis en évidence la difficulté pour une 

partie d'entre eux de trouver leur place auprès des familles dans les salles de jeux.  

Sarah, EJE qui est restée proche de la ludothèque suite à son stage effectué en 2019 a été interpellée pour 

accompagner les bénévoles dans cette formation. 

L’objectif était donc de mieux connaitre les publics fréquentant la ludothèque, travailler sur quel accompagnant je 

pourrais être et partager expériences et outils pour travailler la posture. 

Les échanges, ont mis en évidence le cadre facilitant la posture. Aussi, un travail sur la dernière séance autour du 

règlement intérieur des usagers et du livret des bénévoles a été fait lors de la dernière séance, « à la carte ». 

 

 

  

 



 
 
 

 

ǐ [Ŝ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛŦ ƭƻŎŀƭ ŘΩŀŎŎƻƳǇŀƎƴŜƳŜƴǘ ό5[!ύ 

Le DLA accueille et apporte un accompagnement de proximité aux organismes développant des activités sociales 

dans une démarche de pérennisation de leurs emplois et d’autonomisation économique. 

La ludothèque a fait appel à Initiactive 26 07 qui porte le DLA dans la Drôme afin de proposer un accompagnement 

individuel aux membres du conseil d’administratif afin de les aider à prendre des décisions sur les choix de 

réorganisation interne adaptée la ludothèque.  

 

En effet, depuis l’arrivée d’un second salarié, l’organisation interne avec la place de chacun n’est pas clairement 

établie.  

A partir d’octobre 2024 et durant plusieurs mois Christine Decomps du cabinet D&G2 sera présente à nos côtés pour 

nous permettre de retravailler sur la place de chacun notamment. 

Le travail a commencé avec enthousiasme dans l’équipe avec la création d’un Padlet en ligne pour s’informer 

régulièrement sur la vie à la ludothèque.  

 

 

 

Des partenaires institutionnels et financiers 

En 2024, un nouveau partenaire financier a soutenu la ludothèque afin de lui permettre d’élargir son public vers un 

public senior, il s’agit du Département de la Drôme à travers l’appel à projet de la conférence des financeurs. 

Les subventions représentent 64.5% du budget total de la ludothèque. 

 

ǐ Partenaires financiers 2024 
 

 

Ville de Valence 

Les subventions (fonctionnement + politique de la 
ville) ont représenté 24% des produits 2024. 
 
Elle nous fournit également les locaux pour 
l’activité de notre association. 



 
 
 

 

 Etat 

Les subventions (politique de la ville/ Fonjep/ 

FDVA) représentent 20% des produits 2024. 

 

 

 

/ŀƛǎǎŜ ŘΩŀƭƭƻŎŀǘƛƻƴ ŦŀƳƛƭƛŀƭe 

Les subventions (REEAP/ Bonus de territoire/ 
politique de la ville, inclusion) représentent 
16.5% des produits 2024 
 

 

Département de la Drôme 

 

Conférence des Financeurs qui a représenté 

1.5% de nos produits 2024. 

 

 

ǐ Partenaires de fonctionnement 2024 
 

France Bénévolat 

Adhérents depuis de nombreuses années à France Bénévolat, cette association reste un soutien actif dans le 

recrutement de nouveaux bénévoles.  

 

 

!C9± ό!ǎǎƻŎƛŀǘƛƻƴ ŘΩŀƛŘŜ ŞǘǳŘƛŀƴǘŜ ǇƻǳǊ ƭŀ ǾƛƭƭŜύ 

Cette association a parmi ses missions celle de lutter contre les inégalités scolaires par un système de parrainage 

pour les jeunes décrocheurs.  

C’est dans ce cadre que la ludothèque a accueilli Emma Legoux pour 5 mois entre février et Juillet 2024 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 

ǐ Partenaires de projet et de territoire2024 

 
Planète autisme pour la gestion et le suivi de leur 
matériauthèque 

L’APAJH pour le travail sur l’adaptation des règles et 
des jeux pour enfants autistes 

Aridj, pour sa présence et son 
appui aux Polyng’café 

Les compagnons pour le partage de nos projets 
respectifs 

Activ Sénior pour les séances d’animation de jeux spéciales 
Séniors 

 

 

  



 
 
 

 

 

 

 

 

Rentre la ludothèque plus accessible dedans et en dehors des murs 

Le travail pour rendre la ludothèque plus accessible s’est poursuivi en 2024 avec plusieurs actions dedans et en 

dehors de nos locaux. Elle a mis l’accent sur plusieurs sous projets : 

 

ǐ Rendre un festival de jeu de dimension régionale accessible à tous et 

toutes ς 6/ 7 Avril  

Le festival du Jeu de Valence qui existe depuis 2006, accueille en moyenne 10000 visiteurs. La ludothèque est très 

impliquée et c’était un évènement incontournable pour faire vivre le dispositif. L’enjeu était important car rendre un 

festival inclusif c’était être en capacité de relier les professionnels du handicap, les organisateurs du festival et le grand 

public. 

La première étape fut la mobilisation des professionnels du handicap via des structures et des bénévoles satellites, 

afin de recenser les besoins, comprendre comment ils travaillent puis organiser les dispositifs avec le comité de 

pilotage du festival et enfin travailler la communication auprès du public.   

Le travail avec les partenaires s’est fait autour de réunions de travail que la ludothèque a préparé en amont afin de 

gagner en efficacité.   

« Mon festival accessible » était né. Le visuel ci-dessous allait être utilisé dans tous les supports de communication 

pour informer de la prise en compte des handicaps multiples.  

De nombreux dispositifs transversaux ont été mis en place : prêt de matériel, salle de repos sensorielle, accès coupe 

file, traduction en langue des signes, conférence, point infos 

Le suivi de la coordination s’est fait en partenariat avec la MPT du Petit Charran. L’ensemble des dispositifs a été rendu 

possibles grâce à l’implication d’ APEDA, Diffessens, Planète Autisme, Les Peps, Pôle Ressource  

 

 

Notre activité auprès des publics 



 
 
 

                     

La ludothèque a également animé un espace de jeux adaptés avec des règles écrites simplement et illustrée et les 

jeux surdimensionnés et en relief ou avec des supports. 

    

 

ǐ EȄǇƭƻǊŜǊ ƭŀ ƴƻǘƛƻƴ ŘŜ ¢5!I ŀǳ ǘǊŀǾŜǊǎ ŘΩǳƴŜ ŎƻƴŦŞǊŜƴŎŜ ƛƴǘŜǊŀŎǘƛǾŜ 

samedi 29 Juin 

Le TDAH est un trouble fréquemment associé à l’autisme. Explorer cette notion nous paraissait également essentielle 

car il a de nombreuses incidences sur le développement cognitif. 

L’objectif était donc d’aider les parents à mieux comprendre les difficultés d’apprentissages de leur enfant et d’exercer 

les fonctions exécutives au travers différents types de jeux de société que nous avons sélectionné avec l’intervenante.  

La liste des jeux joués a ensuite été envoyée aux participants. 

              



 
 
 

    

ǐ Animer des temps de jeux parents - enfants avec autisme -1 samedi 

matin par mois 

Ces temps de jeux en familles visent avant tout à faire vivre le dispositif mis en place à la ludothèque pour l’accueil des 

familles avec enfant porteur d’autisme. Chaque temps de jeu en famille était encadré par une des deux 

professionnelles. 

Les ateliers jeux en famille ont donc permis à des familles avec un enfant en situation de handicap qui hésitaient ou ne 

s'autorisaient pas à venir dans un espace public à sauter le premier pas.  

Au-delà du jeu, ces ateliers ont permis d'offrir aux familles un espace d'écoute et d’orientation.  

 

 

ǐ !ƴƛƳŜǊ ŘŜǎ ǎŞŀƴŎŜǎ ŘŜ ƧŜǳȄ Ł [Ω9tI!5 

Dans la continuité du travail inclusif le projet consistait à ouvrir les séniors aux jeux aux jeux de société modernes par 

l’adaptation des règles et la création de supports. 

4 séances de jeux ouverts aux familles des résidants et aux séniors extérieurs se sont déroulés à l'EPHAD Sainte 

Germaine à Valence entre septembre et décembre 2024 (mardi 10/ 09, mercredi 9/ 10, mercredi 20/ 11 mardi 

10/12/ 2024) 

             



 
 
 

 

ǐ Animer du jeu pour les séniors à la ludothèque 

Ces ateliers avaient pour objectif de faire découvrir les jeux modernes encadrés par un animateur ayant une parfaite 

connaissance des règles de jeux et restant à côté des tables de jeux pour le déroulement et les points de règles 

incompris.  

Les séances se déroulaient les jeudis après-midi de 14h30 à 16h30 tous les quinze jours sur un temps de fermeture au 

public et étaient limitées à 16 personnes.  

     

 

La vie dans nos locaux 

ǐ Le jeu libre sur place : penser, organiser au mieux les espaces de jeux 

Le jeu libre, c’est choisir ce à quoi on joue. L’enfant peut donc inventer et organiser ses jeux en fonction de ses 

préférences, ses intérêts du moment.  

La ludothèque est ouverte au jeu libre 14h/ semaine (et 20h/ semaine en période de vacances scolaires) 

Le matin les mardis/ mercredi/ jeudi 9h à 11h, le samedi de 10h à 12h.  

L’après-midi les mardis de 15h à 17h et le mercredi de 15h à 19h.  

Elle travaille à proposer des espaces de jeux diversifiés et à les renouveler régulièrement de façon à satisfaire les 

besoins des familles.  

   

Espace Chantier à parti de Septembre   Jeux sur place dans les nouveaux locaux  



 
 
 

 

ǐ [ΩŜƳǇǊǳƴǘ ŘŜ ƧŜǳȄ :  

L’emprunt de jeux est une activité qui permet aux familles adhérentes comme aux collectivités d’emprunter des jeux 

moyennant une participation par semaine et par jeu qui va de 0.5€ à 2€. L’emprunt de jeux est également possible 

sans adhésion avec d’autres tarifications.  

De par la profusion des jeux et la barrière que constitue la lecture des règles, le conseil en choix de jeux est plus que 

jamais au cœur de l'activité de la ludothèque car les familles et les collectivités ont un besoin croissant d’être guidé. 

La ludothèque est ouverte à l’emprunt de jeux 18h/ semaine (et 20h par semaine en période de vacances scolaires) 

Le matin les mardis/ mercredi/ jeudi et vendredi de 9h à 11h, le samedi de 10h à 12h.  

L’après-midi les mardis de 15h à 19h et le mercredi de 15h à 19h.  

Moins d’espaces de rangement dans les nouveaux locaux, une partie en réserve. 

 

ǐ Les ateliers 0/ 3 ans hebdomadaires 
De Janvier à Juin 2024                                                                          

Les ateliers de Marilou et Denis sont de différents types : marionnettes, cirques, raconte-tapis, histoires 

participatives, kamishibai… préparés en amont à l'aide de supports achetés par la ludothèque ou empruntés.  

Ils sont scénarisés avec la volonté de rentrer au maximum en interaction avec le public. Les ateliers se déroulent les 

vendredis matin (hors vacances scolaires). 

  

[Ŝǎ ŜƴŦŀƴǘǎ Ŝƴ ǘǊŀƛƴ ŘŜ ƳŀƴƛǇǳƭŜǊ ŀǇǊŝǎ ƭΩƛƴǘŜǊǾŜƴǘƛƻƴ ŘŜ 5Ŝƴƛǎ Ŝǘ aŀǊƛƭƻǳ 

 

 A partir de Septembre 2024 

Après le départ de Marilou, les ateliers ont continué avec Charlène Rouge, une intervenante extérieure qui était déjà 

intervenue avec nous pour des ateliers yoga sur l’espace public. 

 

 

 

 



 
 
 

ǐ Les temps forts 

Vacances de février 2024 

        

    Joel, bénévole qui organisait un stage de jeu de Go 

±ŀŎŀƴŎŜǎ ŘΩŞǘŞ 2024 

       

!ƳŞƴŀƎŜƳŜƴǘ ŘΩǳƴ ŜǎǇŀŎŜ ζ camping » durant tout le mois de Juillet  Joel qui propose une initiation au jeu de cartes  

 

ǐ Les cafés des parents du CAMESOP 

Créé en 2008, les cafés se sont poursuivis en 2024 mais le CAMESOP s'est questionné en cours d'année sur la pertinence 

du format des cafés. 

En effet, ils avaient lieu sur des temps d'accueil spécifiques qui leurs était réservés mais de moins en moins de parents 

se mobilisaient. A la rentrée de Septembre, l'idée fut donc de se recentrer sur le jeu et moins sur le groupe de paroles 

tout en permettant aux autres familles adhérentes de la ludothèque de venir également sur les temps d'accueil du 

CAMESOP. 

Muriel, psychomotricienne et bénévole à la ludothèque accompagne ces cafés depuis leur création. 



 
 
 

     

Nouvelle proposition des septembre groupe de parents du CAMESOP 

 

ǐ Café rencontre - mercredi 27 novembre 

 

 

Animation du café par Nadège coordinatrice de la ludothèque et Helyette, professeure des écoles  

En reliant les témoignages des professionnels qui utilisent 

le jeu dans leur métier et les écrits sur le sujet, nous avons 

souhaité clarifier avec les parents la notion de jeu 

pédagogique. 

En effet, aujourd’hui, avec l’essor du jeu comme loisir 

culturel pour les adultes, nous assistons à une 

recrudescence de l’offre de pseudo-jeux “utilitaires » qui 

peuvent être dommageable pour les enfants. 



 
 
 

La vie hors les murs 

En amplifiant son travail hors les murs, la ludothèque a expérimenté une nouvelle expérience sociale enrichissante 

mais complexe à mettre en œuvre et nécessitant une logistique importante. 

ǐ [Ŝǎ tƻƭȅƴƎΩŎŀŦŞ 

Entre Avril et Septembre 2023, la ludothèque a mis en place des rendez-vous réguliers et repérés dans le quartier du 

Polygone, connus dorénavant sous le nom de Polyng'café.  L'action consistait à s'installer autour d'un café, de jeux, 

dans un espace extérieur propice aux discussions et au partage.  

La démarche ayant fait l'unanimité auprès des partenaires et des habitants, nous avons souhaité reconduire 

l'opération cette année 2024. 

Tous les mardis soir de 16h à 18h30 à partir du 30 Avril et jusqu'au 2 Juillet, les Polyng's café se sont installés sur 

l'espace vert de la rue Pierre Loti au Polygone à Valence. 

Une programmation hebdomadaire a été mise en place afin d'apporter de la diversité dans les propositions 

d'animation faites aux habitants. 

Que ce soit d’un aspect logistique ou en terme de mobilisations et d’animations auprès du public, la présence de 

partenaires avec qui mener le projet était essentiel : l’association Aridj, le comité de quartier, les compagnons 

bâtisseurs, agence VRH, le PRU, Pizzorno Environnement nous ont accompagné dans ce beau projet. 

 

 

  

L'association Aridj, était présente sur la quasi-totalité des semaines  4 Juin atelier de fabrication proposé  

 en proposant des boissons et des gâteaux.    par les compagnons batisseurs 



 
 
 

 

 

ну aŀƛΥ WŜǳȄ ŘŜ ŎƛǊǉǳŜ ǇǊƻǇƻǎŞǎ ǇŀǊ ƭŀ ƭǳŘƻǘƘŝǉǳŜ 

ǐ         Crée ta Malle Escape Game 

Dans le cadre de l’appel à projet du Contrat de Ville 2024, la ludothèque et le périscolaire de la ville de Valence, se 

sont rapprochés pour mener un ambitieux projet dans quatre quartiers prioritaires de la ville : Le Plan, Le Polygone, 

Fontbarlettes et La Chamberlière.  

Dans l’objectif de renforcer la coopération inter quartier, entre enfants et le lien entre parents et enfants, l’équipe de 

la ludothèque a travaillé sur la conception de 4 malles escapes game (une par quartier) qui ont été réalisées par les 

enfants durant les séances de périscolaires.  

Les malles sont conservées par le service périscolaire qui pourra les proposer à l’ensemble des écoles de la ville. 

      

Malle escape en cours de réalisation    DǊƻǳǇŜ ŘΩŜƴŦŀƴǘǎ ŞŎƻƭŜ .ŀȅŜǘ 

 



 
 
 

ǐ Actions de réseau  

Les actions de réseaux sont des actions à l’échelle de la ville voire au-delà qui implique plusieurs partenaires du 

territoire. 

Gaming time  - 4  février 2024 

Participation de la ludothèque au Gaming Time, un évènement familial dédié aux jeux de société et vidéo et organisé 

par la MPT du Petit Charran et en lien avec les partenaires (médiathèques, ludothèque, boutique de jeu …). 

La ludothèque a animé deux malles escapes-Game et des jeux hybrides et connectés.  

 

       

Festival du Jeu 

Dans le cadre du festival du jeu, une partie de l’équipe s’est mobilisée pour animer des malles escapes Game  

111 personnes ont joué le samedi et 130 le dimanche. 

    

 
 
 



 
 
 

Famille en Fête 25 Mai 2024 

Dans le cadre de la semaine des familles, la ludothèque participe chaque année à la journée famille en fête 

coordonnée par la Direction éducation jeunesse de la Ville de valence. Elle était présente cette année avec des jeux 

adaptés. 

             

ǐ Animations auprès et avec nos partenaires de territoire 
 

Pimpe tes fêtes -15 décembre 2024  

Depuis 3 ans, la ludothèque est présente à l’animation de fin d’année coorganisée par le café des familles et le pôle 

famille de la MJC Châteauvert. Un après-midi qui a regroupé une centaine de participants et où la ludothèque a 

présenté des jeux de construction. 

 

Portes ouvertes des Compagnons Bâtisseurs ς 13 septembre 

A l’occasion des portes ouvertes des compagnons Bâtisseurs, la ludothèque a animé pour 20 adultes et 45 enfants 

des jeux de société et de construction. 

 



 
 
 

            

ǒ Animation de territoire auprès de partenaires 
 

Différents mais ensemble ς du 20/ 03 au 29/ 03 

Cette manifestation, organisée par les Médiathèques de Valence Romans Agglo invite à proposer un autre regard sur 

le handicap en proposant des rendez-vous pour partager des activités avec des personnes porteuses de handicap. La 

ludothèque a animé son panel de jeux et matériel adaptés à Latourg Maubourg. 

    

Contre salon des vieilles et des vieux - 28 septembre 

Premier rendez- vous festif et intergénérationnel proposé par les ZAZA’s (association pour vivre la maladie Alzheimer 

autrement) et les Camomilles Pétillantes à la médiathèque Latourg Maubourg. 

La ludothèque a participé avec un espace de jeux adaptés. 

   

 

 

 

 



 
 
 

Autres animations extérieures 

Un panel nombreux et diversifié d’animations auprès de partenaires et où les jeux de construction sont les plus 

demandés.  

2 à trois fois par an, la ludothèque propose des ateliers jeux sur l’école Langevin, Camus et Louise Michel visant à 

renforcer le lien parents/ enfants autour de l’activité jeux. 

 

 

Libellé Quand Où Quoi Public 

Jeux de 
construction 

09/03/24 
14h-16h 

MJC Chateauvert Jeux de 
construction 

Maximum 12 
enfants entre 3 et 
12 ans 

Jeux de 
construction 

23/04/24 
16h-18h 

Langevin Jeux de 
construction 

Environ 20 enfants 

Animation jeux 02/05/24 
16h30-18h 

Ecole Louise 
Michel Petit 
Charran 

Jeux de société 
pour enfants en 
primaire 

Environ 30 familles 

Caravane Escape 25/05/24 
10h-17h 

Médiathèque 
Montélimar 

 51 personnes (25 
adultes 

Animation jeux 31/05/24 
16h30-18h 

Ecole Louise 
Michel Petit 
Charran 

Jeux de société 
pour enfants en 
primaire 

Environ 20 familles 

Quartiers dô®t® 08/07/24 MPT Fontbarlettes Escape Game 
Mission 
Intergalactique  

23 enfants  
1 adulte 

Tous au champs 11/07/24 
18h-20h 

Champs du 
Polygone 

Jeux de 
construction 

Environ 40 
personnes 
(enfants-parents) 

Escape Game 12/07/24 MJC Grand 
Charran 

Mission 
Intergalactique 
pour les enfants du 
centre de loisir 

36 enfants  
3 animateurs 

Jeux de 
construction 

18/07/24 
9h-11h30 

Centre de loisir  
Louis Jourdan 

Jeux de 
construction 

44 enfants 

Tous au champs  18/07/24 
18h-20h 

Champs du 
Polygone 

Jeux de 
construction 

Environ 90 
personnes (parents 
et enfants) 

Caravane 24/07/24 
17h-20h 

MPT Chamberlière Caravane 27 enfants 
9 adultes 

Malles Escape 25/07/24 
9h-11h30 

Centre de loisir 
Louis Jourdan 

Malle Escape 45 enfants 

Tous au champs 25/07/24 Champs du Jeux de  



 
 
 

18h-20h Polygone construction 

EPHAD Korian 21/09/24 
14h30-16h 

Valence 10 jeux en bois Tout public 

Village en fête 21/09/24 
13h30-17h 

Chanos Curson Jeux de 
construction 
3-10 ans 

Enfants 3-10 ans 

Animation jeux 15/10/24 Valence Ecole 
Albert Camus 

Jeux de société 
pour enfants en 
primaire 

 

Escape Game 21/10/24 
14h-16h 

Valence MJC 
Chateauvert 

Mission 
Intergalactique  

 

Malles Escape 
Petit Charran 

22/10/24 
9h-12h 

Valence Animation de 3 
malles escape 

 

Animation jeux 23/10/24 
16h30-18h 

Valence école 
Langevin 

Kapla (2500) et 
jeux de société 

 

Escape Game  24/10/24 
10h-12h 13h-16h 

MJC Grand 
Charran 

Escape Game 
Scouby do 

 

Escape Game 16/11/24 
7h-19h 

Bourg-St- 
Andeol 

Caravane + Malle 
Escape 

 

Festival Hibouge 16/11/24 
14h-18h 

CNPG Valence Espace Snoezelen 
+ Espace Lego 

 

Animation jeux  Ecole Albert 
Camus 

Jeux de société 
pour enfants en 
primaire 

Environ 30 familles 

Escape Game 04/12/24 Petit Charran 2 malles escape  

Goûter  17/12 Ecole Louise 
Michel  
Valence 

  

 

    
16 Novembre Υ 9ǎǇŀŎŜ {ƴƻŜȊŜƭŜƴ ŀǳȄ ǇŜǘƛǘ ½ΩŜŎƭŀǘǎ   16 Novembre Υ ŜǎǇŀŎŜ [ŜƎƻ ŀǳȄ ǇŜǘƛǘǎ ½ΩŜŎƭŀǘǎ 



 
 
 

    
18 Juillet : jeux de construction au Centre de loisirs Louis Jourdan 12 Juillet : Escape Game à la MJC du Grand Charran 

 

  
25 Juillet : Tous au champ avec la MPT du Polygone 

   
25 Mai : Caravane escape Game à Montélimar   23 Avril Υ ƧŜǳȄ ŘŜ ǎƻŎƛŞǘŞ Ł ƭΩŞŎƻƭŜ [ŀƴƎŜǾƛƴ 

 

 

 



 
 
 

Autres actions 

 

 

ǐ Les formations   

Assurées par Nadège, la coordinatrice, accompagnée de bénévoles, cela contribue à inscrire la ludothèque comme 

lieu ressource. Depuis plusieurs années, elle assure une formation autour du jeu pour la promotion des travailleuses 

inter sociales et familiales (TISF) de l’école Ocellia. 

La formation s’est déroulée le 13 Mai 2024 à la ludothèque avec une promotion de 6 étudiantes. 

 

ǐ Divers 

La direction éducation Jeunesse de la Ville de Valence et le service petite enfance de Valence Agglo ont fait appel à la 

ludothèque pour co-animer avec Cedric Gueraud de la FM2J leur rendez-vous des parents. 

Sous forme de conférence à deux voix, Nadège est intervenue pour évoquer comment raisonne la question du jeu et 

du genre à la ludothèque, comment nous prenons en compte la question du genre dans notre politique d’achat et les 

critères de sélection d’un jeu et d’un jouet à la ludothèque. 

 

   

 

 

 


