LA CORDE DES CHEVALIERS 5957

Chaque joueur se
positionne sur une colline,
tient un bout de corde et
tente de destabiliser son
adversaire.

* ados/ adultes

* 2 joueurs

* avoir une distance de 2m

SLACKLINE (2 modéles) 5904 5507

Une sangle élastique
en polyester tendue
entre deux ancrages
et soyez un bon
funambule.

* modele 1 : Scm x
17m

* modéele 2 : 2,5 cm x
10 m

BILIBO (4 exemplaires) 6095 6096 6097 6098

Coquille qui se
transforme selon son
imagination.

*2a7ans
*1 joueur et +
* 39x39x22

TRAMPOLINE

5873

Toile montée sur
ressort pour sauter
et faire des figures.

*+ 3 ans
* 1 joueur
* 98 x 98 cm




ECHASSES 5708 5709 3150 MARCHE EN EQUIPE 5902
Gagner de l'altitude Coopérer en tenant
avec ces échasses les cordes p our
réglables. permetltre au]guer

central de tenir en
*+8 ans équilibre et avancer
*1 joueur *+ 6 ans
* 1m90 cm de * 429 joueurs
hauteur totale

SKI DE COORDINATION (3 paires) 5311 5312 6801(3 joueurs) SKI DE COORDINATION (5 paires) 6370 6371 6372 6373 6374
Coopérer pour =
avancer d'un pas en < Coopérer pour avancer d'un
cadence. - * 2, pas en cadence.
* + 4 ans : I “ *+ 4 ans

* 2 personnes
*80x 12 cm

* 2 - 4personnes




C.\L

w oot ‘5‘

BATON D'INUITS (4 batons) 5500 5501

VOITURE TAXI 6055

Deux joueurs sont reliés
a un baton au milieu
duquel pend une grosse
perle. Coopérer pour
enrouler la perle sans la
toucher.

*+ 6 ans

* 2 joueurs

Véhicule pieds au sol a
pousser

* + 18 mois

* 1 joueur

PLANCHE DE MOTRICITE OVI'SLIDE (4 exemplaires)
6056 6060 6061 60662

Touvez la meilleure
position pour dompter la
planche

*+ 3 ans

* 1 joueur

U PORTEUR (4 exemplaires) 6064 6065 6066 6067

Porteur avec 4 roues
motrices pour rouler en
tout sens

* + 12 mois

*1 joueur
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JEU DE CROQUET 5161

A l'aide des maillets
possez les boules a
travers les arceaux.

*+ 6 ans

* 2 —4 joueurs
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PAIRES D'ECHASSES 6708 6709

Faire la course en gardant
l'équilibre

*+ 4 ans

* 2 joueurs

TRAMPOLINE A MAIN (5 exemplaires) 6898 6900 6901 6902
6903

Trampoline a deux mains
ou on se lance une balle
soit a a plusieurs soit a
soi-méme !

*+ 6 ans

* 1-2 joueurs

SPEED BALL 6355

Le but du jeu est de se renvoyer la
¥ balle tour a tour, en inversant a
chaque frappe le sens de rotation.

‘ * 4+ 6 ans

{ * 1-4 joueurs
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PARACHUTE 3 m 6152

Toile de parachute

avec une multitudes
-® de possibilités pour
Jjouer en coopération

*+ 3 ans

* 4-12 joueurs

6 PARACHUTES 2 JOUEURS 6354

Ces parachutes
obligent les enfants a
coopérer pour lancer
et attraper différents
objets

*+ 4 ans

* 2-12 joueurs

CASCADE SONORE

Jeu musical calme et
apaisant ou les billes
descendent de l'arbre
coloré.

*+ 2 ans
*1 joueur
* H72cm




