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LA CORDE DES CHEVALIERS

Chaque joueur se
positionne sur une colline,
tient un bout de corde et
tente de destabiliser son
adversaire.

* ados/ adultes
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* 2 joueurs

* avoir une distance de 2m

SLACKLINE (2 modéles)

Une sangle élastique
en polyester tendue
entre deux ancrages
et soyez un bon
funambule.

* modele 1 : Scm x
17m

* modele 2 : 2,5 cm x
10 m

BILIBO (4 exemplaires)

Coquille qui se
transforme selon son
imagination.

*2 a7 ans
* 1 joueur et +
* 39x39x22

TRAMPOLINE

Toile montée sur
ressort pour sauter
et faire des figures.

*+ 3 ans
* 1 joueur
* 98 x 98 cm
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ECHASSES

Gagner de l'altitude
avec ces échasses
réglables.

*+ 8 ans
* 1 joueur

*1m90 cm de
hauteur totale

MARCHE EN EQUIPE

Coopérer en tenant
les cordes pour
permettre au jouer
central de tenir en
equilibre et avancer

*+ 6 ans

*4 29 joueurs
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JEU DE CROQUET
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SKI DE COORDINATION (2 paires)

A l'aide des maillets
possez les boules a
travers les arceaux.

*+ 6 ans

* 2 —4 joueurs

Coopérer pour
avancer d'un pas en
cadence.

*+ 4 ans
* 2 personnes

*80x 12 cm
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BATON D'INUITS (4 batons)

EEpen s -

Deux joueurs sont reliés
a un bdton au milieu
duquel pend une grosse
perle. Coopérer pour
enrouler la perle sans la
toucher.

*+ 6 ans

* 2 joueurs




